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Règlement Sportif 

8h Du SAC 
Version du documents & légende 

v1.0 : 1e diffusion  

  

Lieu 
Au club du Slot Aisne Club. https://slotaisneclub.fr/acces.html 

Type de course & Circuit 

Endurance de 8h par e quipe de 3 pilotes minimum.  Nb. d’e quipe : 11 

Piste : Scalextric de 8 voies, Analogique. 

Connectiques disponibles : fiche bananes & XLR. 

Poigne e : toutes poigne es de slot racing (sans stockage et restitution de courant additionnel), la direction de course se 

donne la possibilite  d’interdire une poigne e en cas de suspicion d’irre gularite . 

La coupure de courant est faite avant les poigne es. 

Inclus dans l’inscription 

Un kit voiture est fournis sans moteur, envoyer de s validation de l’inscription. 

Fournis le jour de la course : 

• Un moteur avec pignon ; • Pneus : 2 paires pour la course ; 

Horaires 

Ouverture de la salle :    07:00 Cafe  ou the  de bienvenu 

De but des essais :     07 :30  

Fin des essais :     09 :30 ( 9 :00 pour les e quipes du SAC) 

De but du contro les techniques :  10 minutes par e quipes, 2 e quipes a  la fois 

      9 :10 pour les e quipes du SAC ( 5 e quipes) 

      10 :00 pour les e quipe exte rieurs 

Fin du contro le technique :    10 :40 

De but de course :     11:00 

Fin de course :    19:00 

Fermeture de la salle :                    22:00 

Toute la journe e, le bar sera ouvert avec petite restauration et boisson. 
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Informations mise à disposition des équipes 

Via le site web : https://slotaisneclub.fr/8h.html 

• Re glement technique : de crit les caracte ristiques de la voiture et pie ces autorise es ; 

• Acce s au club. 

Le jours de le course : 

• Tableau de course ; • Boite pour les pie ces de taches et outils lors de la course. 

Déroulement des essais 

Dure e : 2h00  Segment : a  de terminer  8 voies Inter-segment : a  de terminer 

La priorite  sera donne  aux pilotes exte rieurs ( les membres du SAC viennent re gulie rement et connaisse la piste)  

 

Les moteurs seront remis aux e quipes a  leurs arrive es et ils pourront l’installer sur leur voiture de course. Libre a  

l’e quipe de le monte  a  tout moment apre s la fourniture et avant le contro le technique. 

Les e quipes peuvent utiliser : 

• leur voiture de course pendant les essais officiel avec le moteur de course ou leur moteur ; 

• une voiture d’essais doit être une RevoSlot avec des pneus RevoSlot ou BRM ; 

On compte sur les e quipes pour fournir un commissaire lorsque celle-ci pilote. 

Les e quipes changeront elles-me mes le changement de voie de leurs voiture. 

Il faut finir le tour a  la fin du segment. La reprise du segment sera automatique. 

Contrôle technique 

Le contro le technique sera de 10 minutes par e quipes, passage de 2 e quipes a  la fois. 

La voiture doit e tre pre sente  : 

Avec le moteur fournis monte  ;  Voiture ouverte ;   Sans pneus arrie re ; 

Seul les pie ces autorise s par le re glement technique sont autorise es et le montage doit e tre conforme a  l’original.  

Note, si la voiture est conforme : la seul intervention de l’équipe sera de mettre les pneus arrières et de 

fermer la voiture. 

https://slotaisneclub.fr/8h.html
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Réparations - Pièces de rechanges et outils 

Une boite sera fournis aux e quipes pour y placer les outils et pie ces de rechange. 

Cette boite peut contenir : 

• Les pie ces autoriser par le re glement technique ; 

◦ Cha ssis complet interdis ; 

◦ Les 2 parties du cha ssis peuvent e tre monte  avec les supports d’axe, support de moteur et guide avec tresse 

et fils ; 

◦ Axes peuvent e tre monte s (axe, jantes, cales, couronnes) ; 

◦ Aileron arrie re qui doit e tre peint. 

• Ne cessaire pour re parer la carrosserie (colle, scotch, …) ; 

• Les outils ; 

Choses interdites : tout liquide ame liorant la conductivite . 

Des choses pourront e tre ajoute es dans la boite une fois la course commence , mais sous le contro le de la direction 

technique. 

Déroulement de la course 

Segments :22 segments de 20 minutes ( 2 passage par piste)  Inter-segment de 2 minutes  

By de pilotage :6                              By de commissaire : 7 ou 8 

Changement de pilote est interdit pendant : 

• une interruption de course ; 

• la dernie re minute de segment. 

Les pilotes et commissaires de course doivent reste s a  leurs postes pendant une interruption de course. 

Stand et réparation 

Pas d’arre t au stand dans les 2 dernie res minutes du segments pour un entretien (nettoyage de pneus, changement de 

pneus, ...), uniquement en cas de proble me. 

La zone de pit line sur la piste sera de limite e, les voitures doivent s’y arre ter pour : 

• changer de pilote ; • faire un arre t au stand. 

Pour toute voiture qui tombe en panne en piste et qui ne peut pas venir dans la pit line en roulant, alors un membre 

de l’e quipe devra aller la chercher et se rendre au stand pour intervenir sur la voiture. 

Toute intervention sur la voiture devra se faire au stand, aucune intervention n’est autorise  entre la pit line et le stand 

et la personne ne peut pas avoir dans ces mains que la voiture (pas d’outils, pas de scotch,…). 

Un seul me canicien par e quipe est autorise  au stand : 

• Il peut demander la boite des pie ces de rechange avant que la voiture soit a  la pit line. 

• A la fin de l’intervention, il doit ranger et laisser propre le stand au plus vite et il quitte les stands. 

 

 

Sera mise a  disposition : 

• Scotch ; 

• Fer a souder ; 

• Essence C ; 

• Chiffon, brosse a dent. 

Les e quipes peuvent avoir leur propre Scotch pour nettoyer les pneus alors il devra alors e tre place  sur la table des 

stands, il pourra e tre utilise  par n’importe quelles autres e quipes. 
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Commissaire de piste 

Ils doivent e tre attentif a  leur poste de ramassage. Leurs mains doivent e tre libre pour pouvoir intervenir au plus vite. 

En cas de panne d’une voiture le commissaire laisser la voiture sur la voie en ligne droite et dans les zone de virage il 

enle ve la voiture et la pause en bord de piste. 

Direction de course 

 La direction de course a pour ro le de garantir le bon de roulement de la course, contro le technique, de faire respecter 

le re glement et appliquer les pe nalite s le cas e che ant. 

Les e quipes doivent s’adresser a  la direction de course pour tout ce qui concerne la course, pre cision sur le re glement, 

infraction, … 

Gestion du comptage 

Logiciel de comptage : PC Laps Counter. 

Le courant est coupe  avant le de part de segment et mis automatiquement au feux vert. 

Le courant est coupe  la fin du segment voie par voie une fois que le pilote franchie la ligne d’arrive . Le pilote doit finir 

son tour au signal de fin de segment. 

Un temps minimum est enregistre , permettant d’e viter que lorsque 2 voitures qui passe sur la me me piste 2 tours soit 

compte  au lieu d’un seul. 

Cas exceptionnel : 

• d’ajout d’un tour : uniquement dans le cas ou  le commissaire de piste remet la voiture sur la mauvaise voie et 

qu’il passe sur la voie d’un concurrent. 

• de suppression d’un tour : uniquement lorsque une autre voiture passe sur autre voie et que la voiture de 

cette voie est aux stands ou a fait plusieurs sorties et qu’alors le passage des 2 voitures est comptabilise  au lieu 

d’une. 

dans aucun autre cas le nombre de tours ne sera modifie  manuellement (hors pe nalite s). 
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Pénalités 

La course se veut e tre un moment convivial, de partage, de fair-play, nous comptons sur tous pour respecter le 

re glement et donc l’esprit de l’e ve nement. 

Nous espe rons ne pas avoir a faire appel a  cette section du re glement. 

Les sections seront donne es par la direction de course en fonction de son jugement de la situation. 

Infractions Conse quences 

Commissaire de piste absent 

Coupure du courant pour l’e quipe dont le commissaire est absent ; 
Si l’e quipe ne roule pas (voiture au stand), comptabilisation de la dure e d’absence 
du commissaire + 2 minutes supple mentaire d’interruption, lors du segment 
suivant. 
Si absence pendant le dernier segment, 10 tours par minutes d’absence + 10 tours. 

Non-respect des re gles du 
re glement technique 

50 tours par infraction et remise en e tat de la voiture conforme ment au re glement. 

Non-respect des re gles du 
de roulement de l’e ve nement 

Petite infraction : 10 tours par infraction ; 
Grosse infraction : 30 tours par infraction ; 

La direction pourra exclure un membre d’e quipe ou une e quipe si les circonstances le justifie. 

 

Divers / Notes 

N/A 

 


